Algoritmizace
Algoritmus = presny postup, ktery je potreba k vykonani urcité Cinnosti

1. Podminky, které algoritmus musi spliovat

« Mit zacatek a konec
« Byt vécné spravny

« Byt jednoznacny

« Byt obecny

« Byt opakovatelny

« Byt srozumitelny

1.1. Zacatek a konec algoritmu

Po vsech krocich musi algoritmus dojit od zacatku do konce
1.2.  Vécna spravnost

Program zdanlive pracuje, ale vydava chybné vysledky.

s Nz

« Zlomkova Cara >>> lomitka
« Znak odmocnina >>> sqrt(x)

1.3.  Jednoznacnost
Program musi byt jednoznacny
14. Obecnost

1.5.  Opakovatelnost

Mg¢l by byt kdykoliv opakovatelny a za sejnych podminek by se mél chovat stejné.

Moznosti zapisu algoritmii

1. Slovni vyjadieni

2. Matematicky zapis
3. Rozhodovaci tabulky
4. Vyvojové diagramy
5. Pocitacové programy



Nékteré znacky vyvojovych diagramii

START

/=7

0=2*PI*R

Mezni znacka (zacatek a konec diagramu a misto, kde se
algoritmus ma prerusit)

Vstup nebo vystup (nacteni dat A, B v externiho zdroje
/napf. z klavesnice/) resp. Piredepisuje vystup dat a jejich
zobrazeni napf. na obrazovce

Zpracovani: ¢innost programu, béhem niZ dochazi
k vytvareni novych dat

Vétveni:|

Cyklus

Podprogram: tato znacka predepisuje vykonani ¢innosti,
ktera je definovana externim algoritmem



