
 Algoritmizace 

Algoritmus = přesný postup, který je potřeba k vykonání určité činnosti 

1.  Podmínky, které algoritmus musí splňovat 

• Mít začátek a konec 

• Být věcně správný 

• Být jednoznačný 

• Být obecný 

• Být opakovatelný 

• Být srozumitelný 

1.1.       Začátek a konec algoritmu 

Po všech krocích musí algoritmus dojít od začátku do konce 

1.2.       Věcná správnost 

Program zdánlivě pracuje, ale vydává chybné výsledky. 

• Zlomková čára >>> lomítka 

• Znak odmocnina >>> sqrt(x) 

1.3.       Jednoznačnost 

Program musí být jednoznačný  

1.4.       Obecnost 

Každý algoritmus by měl řešit obecné úlohy, pro co nejširší skupinu uživatelů.  

1.5.       Opakovatelnost 

Měl by být kdykoliv opakovatelný a za sejných podmínek by se měl chovat stejně. 

 

Možnosti zápisu algoritmů 

1. Slovní vyjádření 

2. Matematický zápis 

3. Rozhodovací tabulky 

4. Vývojové diagramy 

5. Počítačové programy 

 

 



Některé značky vývojových diagramů 

  

 


