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Podminky zpracovani maturitni prace z informatiky — obhajoba maturitni prace

Obsah a zamysleny rozsah projektu, ktery si student hodla zvolit za predmét své maturitni prace, podléha
schvaleni vedoucim prace.

Maturitni prace bude zpracovana v preklddaném programovacim jazyce nebo jazyce interpretovaném na
strané serveru, pficemz v odlvodnéném pripadé (zejména v pripadé webového projektu) Ize jako doplnék
pouzit kombinaci s jazykem interpretovanym na strané klienta.

Student mUze vyuZit vyvojové prostiedi a programovaci jazyk dle svého uvazeni v souladu s dale uvedenymi
podminkami. V pfipadé, Ze zvolené vyvojové prostiedi neni nainstalovdno na skolni siti, je na studentovi,
aby si provozovani svého vyvojového prostredi zajistil vlastnimi prostfedky jak béhem vyvoje tak i pfi
obhajobé maturitni prace.

Pfedem povolenymi programovacimi jazyky jsou:
e Prekladané
o C# (doporucend varianta je Microsoft Visual Studio Community 2022)
o Java
o C++/C (doporucenad varianta je Microsoft Visual Studio Community 2022)
o Object Pascal (doporucena varianta je prostfedi Delphi Studio)
e Interpretované na strané serveru
o ASPX (v kombinaci s C# — doporucéena varianta je Microsoft Visual Studio Community
2022)
o PHP
e Interpretované na strané klienta
o JavaScript
o TypeScript
Pfedem zakdzanymi programovacimi jazyky jsou:
e  Prekladané
o Visual Basic a veskeré dalsi alternativni podoby jazyka Basic
e Interpretované
o VBScript

Pouziti jinych programovacich jazyk( je nutno predem konzultovat s vedoucim prace.

Celad maturitni prace bude predana v podobé kompletnich zdrojovych kédd v terminu stanoveném
aktudInim maturitnim zkusebnim schématem.



